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Cours du matin
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~ Parler francais avec Grenadinel: manuel pour la communication orale et
- l'apprentissage du vocabulaire de base

Niveau école maternelle
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tin et Aprés-midi
Enrichir le vocabulaire, faciliter 'apprentissage
des expressions, en découvrant des livres
intéressants. (1 theme, 2 histoires en 4 jours).
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Aprés-midi F7
Compréhension écrite avec Léo et Léa : Programme du CP basé sur
I'apprentissage des syllabes nécessaires a la lecture et la compréhension de
texte.
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Niveau CE1 * CE2
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Renforcer la base de lecture autonome et fluide niveau CE1 et CE2 avec

L'ile aux mots . 3 textes sur le theme des personnages loufoques, 1 rallye
de lecture sur ces 3 textes. Exercices de grammaire a la fin de chaque
matinée.
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Ecriture d’invention en prenant exemple sur les textes vus pendant les

cours de la matinée.

FRIDIRETHRU T FARESE I LT, EXEE<,

Atelier Préparation
T Spectacle
e 4
Fapres-midi RRROHEHE

Fnisx Zt\lg.? Spectacle

Paprés-midi

CADEES



ProietD 9~15 ans % Projet de recherche créatif en francais
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Projet spécial : Jeu de rdle = R A A A A=
« Adélie » «7T7TYU—»

Q Qu’est-ce qu’un jeu de réle? Un maitre du jeu (votre professeur) raconte une histoire. L'éléve incarne un
personnage central de I'histoire et le scénario avance selon ses choix. Les seules limites sont I'imagination et
§Va* un systéme de jeu basé sur des dés .

RPGEIF? 7 —LYRY— (F4) PEZED £I, £HBYEFOBBEANDO—ADOREIZSIERIT. B
RESMEEDOBFRICHE > TETLEI, YA IOZAWST —LTRIRNDDRD MROATREMED B D X
ED

Résumeé de I'histoire : Dans un futur imaginaire, la France contréle I’Antarctique.
Une mystérieuse tempéte empéche toute approche. Ainsi, la petite terre Adélie, possession frangaise,
devient un continent de neige et de glace inatteignable.

Plusieurs siécles s’écoulent avant qu’elle ne devienne a nouveau abordable par un groupe
d’explorateurs venus de France, qui vont découvrir une faune intelligente, des mythes vivants (des
personnages des légendes européennes de noél et du Nord), et des aventures palpitantes.
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Une activité ludique pour mobiliser ces compétences en francais :
- » . ECOUTER: Un scénario original propice a 'immersion qui stimule I'imagination.
g G PARLER: Chaque joueur doit communiquer pour avancer dans I'aventure.
// ECRIRE:L'aventure ainsi vécue devra étre retranscrite pour pouvoir étre racontée.

LIRE : Des enigmes, des mystéres demanderont de lire des textes afin d’étre résolus.
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Matin: session de jeu de role Aprés-midi: Rédaction d’un récit et

: présentation le dernier jour
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8% Notre chef, Kaori Takahashi, concocte des plats issus de
* la cuisine familiale francaise avec des ingrédients tenant
*  compte des objectifs de développement durable.
(un plat principal, un dessert, du pain)
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Pour une plus grande sécurité, les personnes sont
séparées lors des repas par une cloison en Plexiglas.
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Cours mtensn‘s pour enfants et adolescents

FiEEhEEiCcAlTlE: 7oOVABLKSEGERE | Inscription et paiement avant le 24 octobre 2021
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Tarifs : repas, fournitures compris %%} : BB, HREAH Fréres et sceurs: plus de 2 jours de prés_ence par personne
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4 jours complets : 9h30-17h00 51.400¥% Paiement : Vous recevrez une facture indiquant les modalités de paiement
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Participation partielle #%&10 THEAD1yBaiET —#1500M 1 mois avant les cours 1500%
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lajournée : 9h30-17h 1H 15.400¥/1 jour 1H®»7%H TR % Balihi0ll | emnanenrartie sx ot
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